Der Zehnseitige Wurfel

Bevor Sie den 10-seitigen Wirfel ausdrucken sollten Sie ihn auf die
gewlinschte Grof3e skalieren. Der Standard-W10 hat eine Kantenlange

(die l&angere Seite eines der Polygone) von 1,5 cm. Die "0" hat je nach dem, in welchem
Zusammenhang der Wirfel benutzt wird,
Das Layout besteht aus 2 Gruppen von Elementen (die Zahlen und die die Bedeutung von "0" oder "10". In
Umrisse) die bei Verschiebungen und Skalierungen beide ausgewahlt Zusammenhang mit einem zehnfach
sein sollten. Sie kdnnen vor dem Ausdruck den Zahlen eine andere gewerteten W10 bedeutet es, daR der
Farbe geben und/oder die Polygone mit Farben, Mustern oder Grafiken zehnfache Wirfel direkt das Ergebnis
flllen um ein schones Design zu erhalten. anzeigt, eine "00" und eine "0" allerdings

kénnen wiederum "0" oder "100", je nach
Interpretation, bedeuten.

Nach dem Ausdruck schneiden Sie das komplette Objekt aus und
knicken es an allen Linien nach hinten (40 Grad reichen aus). Dann
schliel3en Sie den unteren Kranz (der mit den vielen Klebeecken)
und befestigen dann Seitenstick fir Seitenstiick des oberen, noch
offenen Kranzes, bis Sie schlie3lich auch hier mit dem Deckel "0"
zumachen.

Zum Kleben empehle ich die sparsame Nutzung von flissigem
Kleber da er fehlertoleranter ist und ohne viel Druck aufgetragen
werden kann.
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